PREFEITURA MUNICIPAL DE IPANEMA

ESTADO DE MINAS GERAIS

DECRETO N°. 749 DE 28 DE AGOSTO DE 2025

Dispoe sobre a homologacao do
curriculo referéncia de Minas Gerais e
instituir a computacao como
complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) no curriculo da
educacao basica do Municipio de
Ipanema de da outras providéncias.

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE IPANEMA - MG, no uso de suas
atribuicdes legais que lhe confere a Lei Organica do Municipio,

CONSIDERANDO a resolugao CNE/CP n° 2 de, 22 de dezembro de
2017, que dispbe sobre a normatizacao da Base Nacional Comum Curricular;

CONSIDERANDO o Parecer n° 937/2018 do CEE/MG, aprovado em
13.12.2018, que homologou o CRMG da Educacao Infantil e Ensino Fundamental;

CONSIDERANDO a revisao obrigatéria dos Projetos Politicos
Pedagdgicos das Unidades escolares para se adequarem ao CRMG.

CONSIDERANDO a importancia da adequacao do curriculo escolar as
necessidades e caracteristicas locais;

CONSIDERANDO a previsao da Lei n° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE
2023, que instituiu a Politica Nacional de Educacao Digital;

CONSIDERANDO a previsao da Resolugao n® 1, DE 4 DE OUTUBRO DE
2022 do Conselho Nacional de Educacao (CNE), que traz as Normas sobre Computacao
na Educacgdo Basica — Complemento a BNCC.

DECRETA:

Art. 1°. Homologar a adesdo ao Curriculo Referéncia de Minas Gerais
no Municipio de Ipanema - MG.

Art. 2°. O CRMG passara a vigorar em todas as escolas da Rede
Municipal de Ensino do Municipio de Ipanema, a partir do inicio do ano letivo de 2026.

Av. Sete de Setembro, n2 2.115 — Fone : (33) 3314-1406 — Centro — Ipanema/MG — CEP 36950-000
CNPJ - 18.334.292/0001-64



PREFEITURA MUNICIPAL DE IPANEMA
ESTADO DE MINAS GERAIS

Art. 3°. Fica instituido a computagdo como complemento a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no curriculo da educagdo basica do Municipio
de Ipanema, que devera ser incorporado nas instituicdes de ensino da rede municipal.

Art. 4°. O referido complemento a BNCC incluird contetdos e praticas
pedagdgicas que visem:

| - Desenvolvimento do pensamento critico e criativo;

Il - Alfabetizacao digital;

Il - Estimular o desenvolvimento sustentavel e a cidadania digital;
IV - Fomentar a inovagdo e o uso de tecnologias educacionais;

V - Desenvolver o reconhecimento e a identificacao de padrdes, a
criagao e teste de algoritmos, e a solucao de problemas de maneira colaborativa.

Art. 5°. A computagao na educacgao infantil ira seguir as seguintes
premissas:

§ 1° Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padroes,
construindo conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento.

§ 2° Vivenciar e identificar diferentes formas de interacao mediadas
por artefatos computacionais trabalhando com as criangas no laboratério de
informatica.

§ 3° Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e
com movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo. O professor cria uma
sequéncia de 3-4 movimentos (ex: pular, bater palma, girar). Os outros devem repetir
a sequéncia exata.

§ 4° Solucionar problemas decompondo-os em partes menores
identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas
ou reutilizadas para outros problemas.

Art. 6°. No ensino fundamental serdo trabalhadas as seguintes
competéncias:
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§ 1° Compreender a Computacdo como uma area de
conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e
consciente de transformagdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.

§ 2° Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os
respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes
socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econdmicas.

§ 3° Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solu¢oes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagao de
forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética, aplicando os principios e técnicas
da Computacao e suas tecnologias para identificar problemas e criar solugbes
computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar
descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica
e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

§ 4° Avaliar as solucbes e os processos envolvidos na resolugao
computacional de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de
construir argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computacdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagodes confiaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e
culturas.

§ 5° Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e
oportunidades que facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira
individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacao e suas tecnologias, utilizando
conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, de maneira inclusiva.

§ 6° Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, identificando e
reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacao
e suas tecnologias para tomar decisdes frente as questes de diferentes naturezas.

Art. 7°. A implementacao do complemento sera responsabilidade da
Secretaria Municipal de Educacao, que devera:

| - Elaborar e disponibilizar orientagdes pedagdgicas para as escolas;
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Il - Promover capacitagdes para os profissionais da educacao
sobre os novos conteudos;

Il - Avaliar e revisar periodicamente o curriculo complementar, em
consonancia com a BNCC, posteriormente sendo nomeada uma comissdo para essa
fungao, através de portaria;

IV - Realizar um levantamento e adequagdo dos espagos e
equipamentos;

V - Adquirir os equipamentos necessarios para implementacdo da
computagdo no curriculo da educacao basica.

§1°. Compete as escolas municipais:

| - Iniciar as mudancas no PPP para constar como se dara a
implantagdo da computacao nas diversas disciplinas da educagao basica;

§2°. Compete aos professores:

| - Participarem ativamente das capacitagoes ofertadas pela Secretaria
de Educacao e Escola;

Il - Implementar a computacao durante suas aulas.

Art. 8°. Este decreto entra em vigor na data de sua publicacao,
revogadas as disposicoes em contrario.
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